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Симон Церетели 27 лет Москва, Россия

Занимаюсь дизайном для бизнеса и продуктов более 11 лет с упором  
на интерфейс и бренд. Последние 7 лет работал в продуктовом дизайне над 
созданием и развитием мобильных и десктоп приложений для B2B и B2C.
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Chronos (ООО «Хронос»)
2019-2026 / Продуктовый дизайнер, Арт-директор

С нуля спроектировал дизайн и визуальный язык экосистемы веб-приложений  
для профессиональных астрологов и их клиентов. Помог масштабировать проект  
до 20 000 активных подписчиков и MRR более 10 млн ₽.

Провёл продуктовое исследование, спроектировал макеты и дизайн систему  
веб-приложения для профессиональных астрологов. За первый год продукт  
достиг MRR более 6 млн ₽.

Спроектировал клиентское приложение для записи к астрологам и календарь 
заказов в профессиональном приложении, связав их в сквозной сценарий от записи 
до управления консультацией и вывода денег. За первые 3 месяца площадка вышла 
на 200 консультаций в месяц с общим оборотом около 2 млн ₽.

Разработал дизайн клиентского подписочного сервиса с ежедневными прогнозами. 
После запуска продукта, квартальная прибыль компании выросла на 15%.

Вместе с продуктовой командой работали над улучшением воронок триала  
и подписки, что помогло повысить ARPU в 2 раза за счет роста CR в оплату  
на 7 п.п. Также новый функционал и доработки снизили Churn на 10 п.п.

Сформировал команду из 4 дизайнеров, построил дизайн процессы для  
продуктового и коммуникационного дизайна, организовал взаимодействие  
дизайнеров с продактами, разработкой и маркетингом. 

Рядом (ООО «Хронос»)
2026 / Продуктовый дизайнер

Разработал дизайн мобильного приложения для заботы о родственниках,  
через которое можно отслеживать здоровье близких с помощью браслета. 

Спроектировал взаимосвязанные интерфейсы опекуна и подопечного, объединив 
их задачи в общий сценарий дистанционной заботы о близком.

Спроектировал сценарии регистрации и подключения браслета, а также интерфейс 
для подробного отслеживания состояния близкого.

Разработал визуальную концепцию с учётом задач обеих групп: подробное 
представление данных для опекуна и упрощённый интерфейс с крупными элементами 
для подопечного.

Happy Tails (ООО «Хронос»)
2024 / Дизайн-лид

Курировал дизайн Telegram-приложения для владельцев питомцев и CRM ветклиник, 
приютов и питомников. Под моим руководством команда создала единый визуальный 
стиль и дизайн-систему для развития обоих продуктов. 

Myway
2019 / Продуктовый дизайнер

Спроектировал адаптивное веб-приложение с планировщиком задач и календарём. 
Проработал структуру и пользовательские сценарии для постановки целей, 
планирования и управления задачами.
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Другие проекты
2022–2025 / Продуктовый дизайнер, Веб-дизайнер

Проектировал интерфейсы и пользовательские сценарии приложений, разрабатывал 
визуальные концепции и лендинги для продвижения продуктов.

Multisender — дорабатывал пользовательские сценарии сервиса массовой отправки 
криптовалюты и проектировал  лендинги.

Swipe Games  —  спроектировал MVP приложения со спортивными квизами в 
формате коротких видео.

MCG  —  спроектировал адаптивное веб-приложение для просмотра недвижимости.

Lablife  —  разработал структуру, визуальную концепцию и дизайн сайта для школы.

Ранний опыт
2014-2019 / Графический дизайнер, Веб-дизайнер

Работал с бизнесом над цифровым и печатным дизайном: от сайтов и интерфейсов до 
айдентики, коммуникационных материалов и полиграфии. Создавал визуальные концепции, 
разрабатывал макеты и готовил их к производству. Среди проектов:

Playkot  —  разработчик мобильных игр;

Innova (4game)  —  издатель онлайн игр в РФ и СНГ;

Simple Wine  —  импортер вина и алкогольных напитков;

LEBO Coffee  —  производитель кофейной продукции;

Moeshumi  —  база данных аниме и сообщество про японскую культуру;

Arena+  —  личный проект, игровой портал и новостной журнал про видеоигры:

И другие компании среднего и малого бизнеса.

Повышение квалификации

DesignWorkout Online  —  2025

DesignWorkout Art-Director  —  2022 

Знание языков

Русский  —  Родной

Английский  —  C1 (Продвинутый)

Публикации

Личный блог про дизайн → @burogu

Связаться
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